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La rue du chat qui court…

Fermez les yeux, imaginez deux rues de Namur, simples, voire dépouillées et un brin lugubres. N'aimeriez vous pas le temps de quelques soirs, d'un coup de baguette magique, les voir habillées de couleurs, racontant une histoire? 

Impossible? Plus maintenant!

Wall Of Magic vient de relever le défi en combinant dans une maîtrise parfaite, une histoire à raconter et la technique de pointe pour la raconter. Il a rebaptisé ces deux rues le temps de quatre soirées en "Rue du chat qui court"…

A l’heure où vous lirez ces lignes, le matou est encore plongé dans des abîmes de réflexion digestive, grassement et tranquillement installé. Il ne sait pas encore qu’une souris se rapproche à petits pas, risquant à tout moment de réveiller le fauve qui sommeille en lui. Son museau en avant, la souris se glisse entre les projections, sur la façade du musée Félicien Rops, entre les nuages qui défilent ou encore dans les fenêtres de la voisine visiblement très occupée. Elle se rapproche de plus en plus… 

Soyez attentif, la course-poursuite se prépare…   

WOM est capable, partout dans le monde, d'habiller, le temps d'un jour, d'un week-end, d'un mois, une rue banale en univers de rêve, de magie, de lumière en mêlant, techniques de projection à du contenu amusant, instructif ou délirant...

C’est dans le cadre de la 16ième édition de Namur en Mai du 1er au 5 juin 2011, que vous donc êtes invités à suivre nos deux animaux favoris dans les rues Fumal et Rupplémont de la capitale wallonne. Surprises et poésie sont au menu de cette ballade tout en lumière !

… en quelques chiffres : 

· 2 rues : Fumal et Rupplémont

· 3 mois de recherche pour la réalisation premier logiciel de projection en multi-projecteurs du programme Numédiart

· 6 mois supplémentaires pour rendre la technologie plus robuste et plus fiable

· 6 scènes de projections 

· 7 histoires 

· Plus de 25 minutes d’images animées et projetées 

· 25 projecteurs

· 13 artistes du collectif B71 

· 22 membres de l’équipe (coordination, équipement, projections, communication, etc.) pour accompagner les projections

… en 6 lieux de projections mais en 7 histoires. 

1.    Graffiti

Taille : 14/4 m

Durée : 3 minutes

Et si les rues de la tranquille capitale de la Wallonie étaient prises d’assaut par des graf’s ? Un seul d’abord, central, puis rejoint par une kyrielle d’œuvres directement issues du Street Art. Graffiti, pochoir, mosaïque, stickers, toutes les formes se déclinent et s’associent rassemblant en un ensemble, les sensibilités des uns et des autres.

Construit sur le principe du cadavre exquis (le ‘Dictionnaire abrégé du surréalisme’ donne du cadavre exquis la définition suivante : « Jeu qui consiste à faire composer une phrase, ou un dessin, par plusieurs personnes sans qu'aucune d'elles puissent tenir compte de la collaboration ou des collaborations précédentes.»), les morceaux s’entrecroisent et interagissent de manière éphémère, laissant au spectateur le seul sentiment d’un bouillonnement de couleurs et de formes.

2.    Nuages

Taille : 4/1,5 m

Durée : 2*2 minutes

Accrochés à des câbles, des petits nuages parcourent inexorablement ce ciel épinglé. Bien ordonnés, ils défilent dans le sens de la circulation, indiquant la bonne direction et le bon agencement du monde. Un bon ordre qui ne pourrait sans doute pas subsister sans quelques éléments perturbateurs…

3.    Comics Strip

Quatre fenêtres

Taille : 14/4 m

Durée : 3/4 minutes

Le voyeurisme est-il un vilain défaut ?

Le spectateur y sera pourtant invité dans la Rue du chat qui court. Arrêté devant les fenêtres d’un immeuble bien occupé, il assistera à des scènes issues du quotidien. Passant d’une fenêtre à l’autre en ombre chinoise, des personnages évoluent et interagissant avec ce monde carré et exigu. En subissant cet environnement, ils offrent aux passants un spectacle rebondissant et jouissif.

Attention, on vous prévient : un tel voyeurisme risque de ne pas rester sans conséquence…

4.    Musée Félicien Rops

Taille : 17/14 m

Durée : 4 minutes

Peintre, aquafortiste, dessinateur, illustrateur et graveur, Félicien Rops est connu pour associer différentes techniques afin de rendre des ambiances particulières. Dans ce même esprit, la façade du musée dédiée à cet artiste né à Namur en 1833 se recouvrira de lumières pour vous plonger dans des ambiances féeriques. Des textures colorées souvent informes prendront place sur le bâtiment proposant une nouvelle vue de l’architecture.

5.    Quatre saisons

Taille : 2,3/ 4,7 m (en arche)

Durée : 3 minutes 30

Présente en 2010, cette œuvre avait déjà conquis le public namurois. Remise au goût du jour, elle sera à nouveau présentée, permettant aux visiteurs de (re-)découvrir la poésie et l’univers du collectif d’artistes. Telle une ode à la nature, cette fresque vous plongera dans un monde mouvant et émouvant fait de racines, de feuilles, de branches et piaillements.

6.    Machinarium

Taille : 12/2 m

Durée : 4*1 minutes

Comment se fabrique les balles magiques ? Ou les pochoirs pour les graffitis ?

On vous invite le temps d’un tableau vivant à plonger dans une machinerie complexe et dense pour découvrir l’origine de ces objets divers et variés. Tapis roulant, machines à vapeur, électroniques, engrenages en tout genre, téléphones retro ou encore turbines, autant d’associations aussi indispensables qu’ubuesques se dévoileront pour le plus grand plaisir des yeux.

7.    Le chat et la souris

Taille : Toutes les projections

Durée : 4 minutes 40

Le chat a besoin d'entre 12 et 16 heures de sommeil, mais en général il dort plus, soit en moyenne 15 à 18 heures par jour. Mais que se passe-t-il quand une souris rentre dans son périmètre privé ? Le félin reprend vie et c’est parti pour la course-poursuite. Passant d’un tableau, sortant du graffiti pour s’accrocher aux câbles des nuages, se glissant encore dans les fenêtres du Comic Strip, nos deux petits animaux s’adaptent à leur environnement pour notre plus grand plaisir.

Partenaires

A propos de Wall Of Magic

Wall Of Magic est né d’une émotion, l’émotion d’une assemblée se promenant dans les rues de «Namur en Mai» en 2010. Un des murs de la capitale de la Wallonie nous a raconté, le temps de quelques soirées, une histoire animée. 

Venant de nulle part, la lumière s’était adaptée aux aspérités de la surface afin d’offrir aux passants une image totalement dédiée à l’histoire. Une technique parfaitement maitrisée au service de la magie...

Moins d’un an plus tard, le collectif d’artiste namurois B71, à l’origine de la première expérience, s’est associé à des compétences issues de la recherche (programme Numédiart) et de l’industrie (Echo Dimension) pour développer un produit technologique et culturel unique : la projection monumentale. Oubliez les contraintes de la projection classique et l’obligation d’un écran aussi lisse que celui d'une salle de cinéma, Wall Of Magic s’adapte aux surfaces quelles qu’elles soient. Les projecteurs calibrent l’image en fonction des aspérités tandis que les artistes les utilisent pour y insuffler la vie.

Associant la technologie et les arts graphiques, Wall Of Magic vous offre de l'innovation et de la poésie pour que vos murs et vos rues s’animent de vos rêves !

http://www.wallofmagic.eu/ 

A propos de B71

B71, c'est avant tout une équipe, unie dans la passion du subtil mélange entre l'art graphique et la technologie. L'équipe s'est créée en 2009 et est actuellement composée d'une dizaine de professionnels au service des projections, du divertissement, du cinéma ou encore du jeu vidéo.

Le cœur de l'équipe s'est rencontrée à Namur durant leurs années d'études en infographie. Le rêve commun de créer un jour un studio à leur image, avec leur savoir-faire est devenu peu à peu une réalité...

http://www.b71.be/

A propos de Numédiart

Lancé en septembre 2007 par le TCTS lab, de la Faculté Polytechnique de Mons (UMons) en collaboration  avec le labo TELE de l'UCL, Numédiart est un projet ambitieux planifié sur 5 ans et financé par la Région Wallonne. Il vise à promouvoir et développer l'utilisation des techniques numériques au sein des projets artistiques. 

Plus qu’un nouvel axe de recherche, NUMEDIART constitue également un nouvel axe de collaboration, une nouvelle manne d’applications et surtout une motivation nouvelle pour les dizaines de chercheurs qui y participent. 

Numédiart se centre sur 3 axes : les techniques d'interaction live entre l'image, le son, le corps, etc. ; la lutherie numérique ; et l’analyse et la classification automatique de contenus artistiques. 

Numédiart est organisé en sessions trimestrielles. A chaque session des sujets venus de l'industrie ou d'artistes sont proposés aux chercheurs. Ceux-ci auront alors 3 mois pour développer les techniques ciblées et arriver à l'état de l'art en la matière. Il arrive que des projets poursuivent au-delà de l'état de l'art et produise des résultats de recherche innovants.

A l’occasion de son 25ième anniversaire, le FIFF souhaitait habiller le bâtiment INNO situé Place d’Armes, au cœur de la capitale Wallonne.

Une équipe constituée de Radhwan Ben Madhkour (UMONS), Romulad Deshaye (UMONS) et Jean-François Nivart (UCL) s’est vue confier ce défi par le collectif B71. « Nous avons d’abord rejoint l’état de l’art en matière de projection en multi projecteurs. Puis après le temps qui nous était imparti (3 mois), nous avons sorti un logiciel à cette fin ». Numediart a ainsi développé un système de modélisation de l'environnement de projection en 3D, de calibration des projecteurs et de playback synchronisé des images sur plusieurs projecteurs de manière à couvrir toute surface, même très complexe avec les créations graphiques.

http://www.numediart.org/

A propos de Echo Dimension

Dans le cadre de « La rue du chat qui court », Echo Dimension est le partenaire de Wall Of Magic pour la coordination générale de l’événement, la gestion de l'équipement et l'installation technique. Il prend également en charge le financement. 

Projections monumentales

Comment cela se passe-t-il ?

L’opération se déroule en 3 temps : La modélisation, la création de l’œuvre et la calibration des projecteurs. 

1-La modélisation

Les surfaces qui serviront de support sont filmées par une caméra. A partir de ces images, la scène de projection est modélisée en 3D. Cette modélisation est transmise alors aux artistes.

2-La création de l’œuvre

De la même manière qu’un peintre recevrait une toile sur laquelle il composerait sa peinture, les artistes de B71 réceptionnent la modélisation en 3D de la scène et créent l’animation en l’utilisant comme support. Ils peuvent ainsi tout de suite voir comment interagir avec l’environnement existant et le faire vivre.

3-La calibration des projecteurs

Une fois l’image créée, il faut alors la placer sur la surface. A l’aide de motifs de lumières structurées, les priorités des projecteurs et les particularités de la surface sont analysées afin de les faire correspondre à la modélisation réalisée précédemment. Ensuite, grâce au logiciel l’image est adaptée en temps réel pour être projetée comme si une affiche animée était simplement posée sur la surface choisie. 

« Il nous est très vite apparu qu’il fallait opter pour une solution qui ferait le rendu des images en temps réel », explique encore Radhwan Ben Madhkour, chercheur au sein de Numédiart. En d’autres termes, les images ne sont pas calculées à l’avance, mais au moment de la projection. « Cela permet une meilleure adaptabilité sur place, puisque c’est le projecteur qui s’adapte pour que l’image corresponde à la surface au moment même. De plus, cela nous offre un plus grand potentiel d’évolution, comme par exemple l’interaction entre le spectateur et la projection, ou encore des changements de décors ou des modifications de la surface par rapport à la modélisation. » 

Pour Namur en mai 2011, 6 mois de recherche supplémentaires ont permis d’adapter le système à la réalité du terrain. « Aujourd’hui, nous ne devons plus reconstruire le modèle 3D « manuellement ». Les caméras le font automatiquement. De même, les patterns utilisés pour la calibration sont beaucoup plus précis. Précédemment, nous utilisions des damiers à partir desquelles nous calculions les angles. Au final, il y avait donc peu de points pour la calibration. Aujourd’hui, ce sont des lumières structurées pour lesquelles chaque pixel peut être analysé. Autrement dit, toute la surface est utilisée pour la calibration. » Une méthode plus fine pour mieux répondre aux besoins des artistes.

Références

Namur en mai (Les Arts Forains) – Mai 2010

Cette première rencontre en 2010 nous a permis d'ouvrir une porte dans le monde des arts de la rue, ou pour être plus exact, des arts forains. Suite à la proposition de B71 de projection sur les bâtiments de la ville durant leur festival, il n'a pas fallu longtemps pour qu'une union entre le monde du spectacle et le monde numérique se crée. 

Les « Quatre saisons » ont ainsi vu le jour, racontant avec un graphisme poétique l’évolution d’un monde qui tourne sans cesse au gré des saisons et l’impact des humains sur cette nature à la fois fragile et terrible. 

Durée de la projection : 3 min 30 sec.

Taille de la projection : 1 arche de 4,7 m sur 2,4 m, soir 11m2 et 4 fenêtres adjacentes de 2m2 chacune

Nombre de projecteurs : 7 (dont 3 pour l'arche et 4 pour les fenêtres)

Festival International du Film Francophone – Octobre 2010

A l’occasion du 25ième anniversaire du Festival du Film Francophone de Namur, la façade du grand magasin INNO s’est transformée en enseigne lumineuse d’un cinéma des années soixante. Jouant sur les angles et les aspérités du bâtiment, combinant les néons traditionnels à des affiches animées, le collectif B71 a fait découvrir un nouveau visage à ce lieu bien connu des namurois. 

Durée de la projection : de 19h à minuit

Taille de la projection : 22m sur 14m, soit 308 m2

Nombre de projecteurs : 2*2 projecteurs

Halloween (Citadelle de Namur) – Novembre 2010

La citadelle de Namur repose sur une galerie sous terraine. Quoi de mieux que cette ambiance magique pour découvrir l’histoire du personnage le plus populaire associé à Halloween. Ce vieux conte Irlandais raconte le périple de Jack-O-Lantern, un maréchal-ferrant irlandais, avare, ivrogne, méchant et égocentrique qui vendra son âme au diable avant de négocier traitreusement sa liberté. Il deviendra bien sûr une âme errante repérable à sa lanterne faite d’une braise dans un navet. 

En quelques tableaux animés et projetés au fond des couloirs labyrinthiques, l’équipe de B71 a retracé l’épopée de Jack à la lanterne. D’un coin sombre à l’autre, les visiteurs étaient guidés par un comédien, un parcours spectacle entier pour petits et grands en quête d’épouvante !

4 projections réparties en 4 lieux.

Durée de la projection : parcours de 30 minutes

Taille de la projection : de 0,5m2 à 21m2

Nombre de projecteurs : 1 + 1 + 1 + 4

Equipe

	Nom Prénom
	Organisme
	Rôle

	Audrit Pierre
	ACQI
	Projections

	Ben Madhkour Radhwan
	Numediart
	Researcher, PhD Student  (UMONS)

	Bertrand Emmanuel
	
	Bussiness Development / Marketing

	Boeur Xavier
	B71
	Manager + FX, Lighting, Rendering

	Breuls de Tiecken Virginie
	
	Communication /Marketing

	Chandelle Julien
	B71
	Compositing

	Coulon Jean-Marc
	JMCreative
	Technologie

	Daoust Yves
	VISIONfOrVision
	Projections / Technologie

	Deboucq Quentin
	B71
	Modeling

	Gilson Joel
	Echo Dimension
	Web Master

	Gonsette Julien
	B71
	Animateur 3D, Concept Artist

	Hadi Mohamed
	B71
	Animateur 3D, Concept Artist, Modeling

	Ismeni Michaël
	
	Coordination générale

	Mondy Maxime
	B71
	Animateur

	Moreau Benjamin
	B71
	Modeling/painting, texturing

	Nivart Jean-François
	Echo Dimension
	Coordination générale

	Prévinaire Caroline
	
	Comédienne

	Rey Olivier
	Planet Kinor
	Bussiness Development / Marketing

	Ruwet Bertrand
	
	

	Scalais Michel
	
	

	Tirtiaux Aurélien
	Arts Forains
	

	Tirtiaux Jean-Félix
	Arts Forains
	

	Tirtiaux Nathalie
	Arts Forains
	

	Uhissy Jean-Marc
	Echo Dimension
	

	Uhissy Marine
	Echo Dimension
	

	Willot Bertrand
	B71
	Concept Artist, Texturing, Compositing

	Yung Arnaud
	B71
	Concept Artist


Namur en Mai 2011 
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